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[storic

In anii ‘50 americanii incercau sa
cucereasca noi frontiere in spatiu, in
concurenta cu rusii, dar rezultatele
au fost dezastruoase: cea mai mare
parte dintre rachete nu puteau sa se
ridice de la sol, iar asupra celor care
decolau se pierdea controlul imediat

dupa decolare.

in acest context a fost inceput un

proiect urias de cercetare stiintifica

Citat din Roberto Dadda (AIM)

4 octombrie 1957 este probabil una dintre
primele dimineti ale copildariei mele pe
care mi le amintesc cu claritate. Eram in
clasa a treia si Invatatoarea ne-a explicat
ca rusii trimisesera primul satelit artificial
in spatiu.

Imi amintesc c3 atunci cand am iesit de la
scoald ne-am uitat cu totii pe cer deoarece,
in inocenta noastra copilareasca, am
crezut ca este posibil sa vedem vreun
semnal de la obiectul zburator a carui
lansare ne impresionase atat de mult.

Nu stiam ca, intr-un mod indirect, acea
lansare pusese in miscare o serie de

si tehnologica,
ARPA (Advanced Research Projects

punandu-se bazele ) ax v
evenimente care urma sa-mi influenteze

atat de mult viata.

Agency - Agentia pentru Proiecte de

Cercetare Avansata). Era un fel de consiliu de cercetare militara, iar Wherner Von
Braun, un om de stiinta german care a fost adus in Statele Unite dupa infrangerea
Germaniei, a fost invitat sa lucreze in cadrul ei. Cu totii stim ce a urmat. Nu fara multa
munca, NASA a putut in sfarsit sa castige competitia care s-a terminat in 1969, odata cu
aselenizarea primului om. Un rezultat al goanei pentru cucerirea spatiului este
Internetul: in 1965 ARPA a lansat o cerere de propuneri pentru implementarea unui
sistem capabil sa conecteze calculatoarele diferitelor universitati implicate in proiecte

de cercetare militara, care in acel moment erau complet separate.

n timp ce marile companii informatice

au incercat sa-i convinga pe toti ca

m.ze:.;*&,mw '

initiativa era ,0 nebunie”, o mica
companie de pe coasta de vest a
Statelor Unite a implementat primul

sistem de interconectare.

in 1969 a fost gandita si implementata
»Reteaua Agentiei pentru Proiecte de Cercetare Avansata” (Advanced Research Projects
Agency Network - ARPANET) de catre Agentia pentru Proiecte de Cercetare Avansata in

Aparare (Defence Advanced Research Project Agency - DARPA) a Departamentului
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pentru Aparare a SUA. Conexiunea a fost realizata intre calculatoarele a doua
universitati uriase din Statele Unite: University of California, din Los Angeles
(www.ucla.edu) si Universitatea Stanford (www.stanford.edu) din Palo Alto, in inima
Silicon Valley. Aceasta folosea un sistem care a fost dezvoltat de institutul de cercetare
a celei din urma, Stanford Research Institute (www.sri.com); dispozitivele folosite erau
doua modele vechi ale Xerox Data Systems. Da, ati ,,auzit” bine, Xerox, compania care
produce fotocopiatoare, care in acel moment era o companie de top in dezvoltarea
sistemelor de calcul.

Internetul are o data e nastere exacta: 29 octombrie 1969; 22:30, ora coastei de vest a

Statelor Unite.

Internetul are si un
certificate de nastere.
Este pagina jurnalului
care a inregistrat
prima conexiune.

Data apare in coltul
stanga sus, dedesubt
este ora si inscrisul:
,Talked to SRI host to
host” (Vorbit cu SRI de
la un terminal la altul).

Se spune ca odata ce a fost stabilita legatura, cele doua grupuri s-au sunat. Acordul
fusese sa se transmita cuvantul LOGIN, care in engleza inseamna ,accesarea
sistemului”:

»Am transmis un L, puteti sa-l vedeti??”

,Da il vedem!”

,Am transmis un O”

LIl vedem ...”

Apoi conexiunea a cazut, dar o noua epoca era pe
cale sa inceapa. Universitatile din Utah si San Diego
au fost si ele conectate si nucleul Internetului pe
care-l cunoastem astazi, a inceput sa se extinda.

Reteaua a devenit curand o retea de retele si poate




astazi sa se conecteze la orice calculator de pe Planeta.

In jur de 1973 a aparut e-mailul; in zilele noastre aceasta este cea mai folositd aplicatie
de pe Internet. A fost inventat de Ray Tomlinson de la BBN. Anul urmator, Arpanet a
fost prezentat publicului larg, iar Tomlinson si-a adaptat programul. Acesta a devenit
popular imediat datorita contributiei lui Larry Roberts care dezvoltase primul program
de management al e-mailurilor, RD. Primul mesaj pe care l-a trimis, care a fost si
primul e-mail trimis vreodata, a fost ,,QWERTYUIOP”.

Pentru a doua mare revolutie a fost nevoie sa mai | Se mai spune si ca...

... ideea a venit de la un cercetator
american care, Intorcandu-se de la
o conferinta acasa, si-a dat secama
Nuclear Researches din Geneva, a venit cu ideea | cd isi uitase aparatul de ras in
caminul universitatii. Pentru a
economisi banii care l-ar fi costat
dat nastere la World Wide Web (www). si dea un telefon, care era foarte
scump in acea vreme, s-a hotarat
sd trimitd un mesaj prin Internet.
Mesajul, foarte simplu si nu prea
creionata cu doi ani inainte, in 1989, la CERN in | interesant, a declansat o adevarata
revolutie!

asteptam o vreme. Doar in 1991 Tim Berners-Lee,

un englez care lucra la Communitarian Centre for

de a aplica hypertextul la Internet. Prototipul a

De fapt ideea de a face World Wide Web fusese

Geneva (cel mai important laborator de cercetari

in fizica din Europa). Motivatia a fost intentia lui Berners-Lee si a colegului sau Robert
Cailliau de a impartasi lucrari stiintifice in format electronic, pentru a imbunatati
comunicarea si cooperarea. Cu acest scop au pornit sa defineasca standardele si
protocoalele de schimb de documente in reteaua informatica: limbajul HTML si
protocolul http.

Aceste standarde si protocoale puteau la inceput sa suporte doar managementul unor
pagini de text imbogatite cu informatii privind formatul si legaturi (eng. links) care
faceau posibila navigarea intre ele folosind o aplicatie speciala (browserul web).
Simplitatea si eficienta tehnologiei a condus la un succes imediat, care a pornit din
mediul academic si de cercetare si s-a raspandit spre lumea afacerilor, dand nastere
»erei web” din zilele noastre. Astazi miliarde de pagini conectate intre ele ne ofera cea
mai mare biblioteca conceputa vreodata, totul accesibil din propria noastra casa si la
un cost scazut.

Suntem abia la inceput!




Ce este Internetul?

Internetul este o retea la nivel global compusa din mii de calculatoare conectate intre
ele pentru a schimba informatie (texte, imagini, muzica, e-mail, date etc.) si pentru a

oferi servicii precum rezervarea unei vacante, cumpararea unui bilet de tren etc.

Internetul conecteaza intre ele atat de multe calculatoare incat conexiunile par a fi
precum o panza de paianjen. De aceea Internetul mai este numit si ,,the web” (rom.
panza de paiajen/ reteaua). Literele www reprezinta ,world wide web”, care in

traducere inseamna retea globala.

Prin intermediul Internetului putem comunica in cateva secunde cu alte persoane prin
intermediul e-mailului sau a programelor de chat (schimb de mesaje in timp real), dar

de asemenea putem sa platim o factura sau sa dam un telefon.

Care este scopul Internetului?

Putem face multe lucruri prin intermediul acestei retele:

* cautam informatii despre subiecte care ne intereseaza;

e comunicam cu oameni in jurul globului prin e-mail sau programe de chat (de
exemplu Skype);

» facem cumparaturi online, programarea la medic sau gasim informatii despre
acestea;

» efectuam plata unei facturi sau verificarea contului bancar;

e ascultam muzica si vedem filme;

* ne facem cunoscuti prin intermediul propriului site;

* si multe altele...




Pornirea calculatorului

Este recomandabil sa porniti intdi | Atentie: dacd aveti o linie telefonici fixa
modemul si apoi calculatorul. Atunci obisnuitd, atunci, inainte de a incepe,
deconectati telefonul, introduceti
modemul si (daca acesta nu este
operare, care este instalat pe hard disk, | incorporatin calculator) porniti-l.

cand porniti calculatorul sistemul de

se incarca automat in  memoria . ) _
Daca aveti o conexiune ISDN sau DSL doar

calculatorului. porniti modemul.

incircarea dureazd un anumit timp. Aceastd operatiune este semnalatd printr-o
clepsidra pe ecran; cand totul este gata clepsidra se transforma intr-o sageata (care

este cursorul mouse-ului si poate fi miscat daca il folositi).

Ecranul apare ca un spatiu de lucru, cu niste desene (iconite) care reprezinta diferite
obiecte ce se afld pe el. in spatiul de lucru de obicei existd documente (fisiere),
directoare cu documente si instrumente de lucru (programe).

Iconitele virtuale din spatiul de lucru pot corespunde unui program, unei arhive (fisier)
care contine date (texte, desene, imagini, clipuri video etc.) sau unui director (care

contine diferite fisiere).

Cantitatea si tipul de iconite pe care le puteti vedea pe ecran depinde de tipul de
calculator si de sistemul de operare pe care-l folositi: in aceasta sectiune suntem

interesati sa identificam iconita browserului.

Browserul este un program simplu de accesare a informatiilor de pe Internet. El va
permite sa vizualizati informatii precum imagini, texte, fisiere audio si video de pe

Internet.

Mai precis, un browser este un program de vizualizat pagini care va permite:
* sa gasiti o pagina pe Internet;
* sa afisati informatii intr-o forma ordonata;

* sa treceti repede de la o pagina la alta, in functie de preferinte.




Daca utilizati sistemul de operare Windows, browserul se numeste
»Explorer”. Iconita pe care trebuie sa o gasiti si pe care trebui sa faceti click
pentru a deschide programul pentru conectarea la Internet, este cea din

imaginea din stanga.

Daca aveti un Macintosh cu un sistem de operare MacOSX, browserul se

numeste ,,Safari”, iar iconita arata ca cea din stanga.

Exista si un alt browser ce poate fi descarcat gratuit pentru ambele sisteme
de operare, care se numeste ,Firefox” si a carui iconita o vedeti in partea

stanga.

Facand click pe aceste iconite veti lansa programul care, daca modemul functioneaza si

conexiunea este activa, va va permite sa navigati pe Internet.




EXPLORAREA INTERNETULUI

Pentru a exersa si studia
mai in detaliu conceptele ilustrate in acest capitol,
vizitati site-ul www.geengee.eu;

mergeti la sala de exercitii si accesati temele de la prima unitate de invatare.

Navigarea pe Internet:

Odata conectati la Internet se deschide Pagina de Start, o pagina presetata aleasa de
utilizator.

Pentru a naviga pe orice site de pe Internet trebuie sa-i explorati continutul folosind
cursorul mouse-ului, care in mod obisnuit arata ca o sageata. Cand sageata este
pozitionata pe un cuvant, simbol sau imagine care permit accesul la o noua pagina pe
acelasi site, cursorul se transforma intr-o ,,mana”.

n acest moment, pentru a accesa noua pagina trebuie sa faceti dublu click pe legatura

(eng. link).

Paginile site-urilor nu au o dimensiune verticala sau orizontala fixa. Cu cat
webdesigner-ul a scris mai mult, cu atat pagina se extinde in jos sau lateral, de la caz
la caz. Daca ecranul in care navigati nu este suficient de mare, pagina va fi afisata doar
partial. Pentru a vedea restul paginii pe care o vizitati trebuie sa va miscati in sus sau
in jos, in stanga sau in dreapta paginii, folosind cursorul in forma de sageata pe care-l

vedeti in coltul din dreapta jos al ferestrei browserului (in bara de derulare).

Puteti sa mergeti spre alte site-uri de la prima pagina deschisa, astfel:

- duceti cursorul mouse-ului spre caseta din partea superioara a browserului (langa
locul unde scrie ,,Adresa”);

- faceti click pe scrisul pe care-l vedeti in caseta, care este adresa paginii pe care va
aflati in acest moment; scrisul va deveni albastru si va fi posibil sa ,scrieti peste
el”, stergandu-l astfel si introducand o noua adresa;

- scrieti adresa site-ului pe care doriti sa-l vizitati;

- apasati butonul ,,Enter” pentru a incarca pagina dorita.

Atentie: toate adresele de Internet au urmatoarea structura:




www.geengee.eu
(o www.nume.extensieTLD

unde ,,nume” este numele site-ului, iar , extensia” este un cod de doua sau trei litere
care indica tipul de site (ex. ,.org”, ,.com” unde ,org” inseamna ,organizatie” si
»,COM”, ,companie”) sau tara organizatiei sau companiei (ex. ,,.it” pentru site-uri
italiene, ,,.uk” pentru site-uri britanice, ,,.ro” pentru site-uri romanesti etc.).

Cuvintele care compun adresa unui site trebuie introduse intotdeauna fara spatii intre
ele, iar punctul (.), cratima (-), liniuta de jos (_) sau bara (/) trebuie scrise asa cum

apar ele in adresa.

Haideti sa vedem acum functiile de baza in navigare din ,bara de meniu” (pe care o

gasiti in partea superioara a ferestrei browserului):

(2 Grandparents and Grandchildren - Windows Internet Explorer @E]
& - e gesngesiel] NMEIIEIR | o
File Modffica Visualizza Preferiti  Strumenti 2
Preferiti | 1l - e -

@ Grandparents and Grandchildren (I ‘g -~ Pagina~v Sicurezza v Strumenti v @)~

_ Tnainte si Tnapoi: Aceste doua butoane va permit s& mergeti inainte si inapoi pe
& drumul pe care ati navigat deja (deschide pagini pe care le-ati accesat anterior);
Stop: opreste incarcarea paginii (este util atunci cand sunt probleme cu incarcarea
A unei pagini, ca de exemplu atunci cand dureaza prea mult pentru a fi deschisa);
Refresh (actualizare, reimprospatare): va permite sa descarcati din nou (sa
4, actualizati, sa reimprospatati) pagina pe care tocmai o vizitati (este util atunci cand
aveti probleme cu descarcarea sau afisarea continutului paginii, sau aveti nevoie de
ultimele informatii);
Pagina de start: va permite sa va intoarceti la prima pagina care apare cand
I incepeti s& navigati pe Internet;
Cautare: o casuta in partea stanga a ecranului in care se deschide o versiune
» - simplificata a unui motor de cautare.
Favorite: va permite sa salvati si sa arhivati adresele paginilor web care va
intereseaza cel mai mult si la care poate veti dori sa va intoarceti pe viitor;
Mail: va permite sa deschideti direct serviciul de e-mail sau sa trimiteti unui prieten

pagina web pe care o vizitati (sau adresa ei) prin intermediul unui e-mail;
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Imprimare: este folosit pentru a imprima pe hartie pagina pe care o vizitati.

Pentru a salva adresa unui site trebuie: )
Atentie: butonul

- sa fiti pe pagina principala a site-ului pe care vreti sa-l _Favorite” este

salvati; unul dintre cele
- s& apasati pe butonul ,Favorite”; v va apirea o coloana | T&! utile, 5
. N deoarece va
in partea stanga a ecranului; e o sl

- sa faceti click pe ,Adaugare” care se afld in partea | adrese pe carele
vizitati des.

superioara a coloanei;
- in fereastra anterioara programul va va intreba cum vreti sa denumiti aceasta
adresa;
- daca doriti puteti sa modificati numele sugerat in mod automat cu unul pe care-|
asociati cu usurinta site-ului;

- faceti click pe ,,0k”.

Pentru a utiliza semnele de carte din meniul ,,Favorite”:
- faceti click pe ,,Favorite” (daca coloana din stanga nu este deja deschisa si afisata);
- faceti click pe numele site-ului pe care doriti sa-l vizitati, acea pagina va fi cautata

si descarcata in mod automat.
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Oprirea calculatorului

Pentru a opri in mod corect calculatorul trebuie sa urmati niste pasi:

1. inchideti toate programele folosite in timpul sesiunii de lucru, verificand sa nu
ramana nici o iconita cu numele unor programe, fisiere sau pagini de Internet pe
bara din josul spatiului de lucru (langa butonul ,,Start”). Daca mai sunt programe
sau documente deschise, faceti click pe iconita ca si cum ati deschide pagina si
apoi inchideti-o facand click pe X (butonul de inchidere) din dreapta sus.

2. Apasati pe ,Start” si apoi pe ,,Tnchide;i sesiunea” (este ciudat ca trebuie sa
apasati pe ,Start” pentru a porni calculatorul, dar asa este programul
Windows!).

3. Va aparea o fereastra numita ,,Terminarea sesiunii de lucru”, care va ofera mai
multe optiuni. Asigurati-va ca apare un punct negru in cercul alb de langa scrisul
,Oprirea sistemului”.

4. Apasati pe ,,0k” sau ,,Da”.

N.B.: Chiar daca un calculator nu este inchis in mod corect (ex. pentru ca s-a oprit
curentul, atunci s-a folosit butonul de oprire in loc de comanda din Windows) nu se
produc defectiuni ale acestuia: riscul este de a pierde ultimele informatii care nu
fusesera salvate in memoria calculatorului.

Urmatoarea data cand veti porni calculatorul veti fi informat ca acesta nu a fost inchis
corect si ca va incerca sa rezolve eventualele probleme si sa reincarce sistemul de
operare. Uneori este posibil sa fiti nevoit sa opriti calculatorul in mod brutal (mai ales
in cazul sistemului de operare Windows) pentru ca acesta se blocheaza complet si nu
mai raspunde comenzilor de la tastaturd sau mouse. In acest caz opriti-l fard a va fi

teama de posibile defectiuni ulterioare.
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Rezolvarea defectiunilor celor mai obisnuite

Browserul nu descarca pagina si apare mesajul ,,pagina nu a fost gasita” (eng. ,,page
not found”)
Motivele pot fi multiple:

1. Adresa site-ului nu a fost scrisd corect. In aceasta situatie trebuie sa verificati cu
atentie adresa si sa o rescrieti daca este cazul. Mai ales trebuie sa verificati
daca adresa este completa si corecta. Trebuie sa o scrieti cu exactitate si fara
spatii intre cuvinte!

2. Uneori in timp ce incercati sa accesati un site, cineva lucreaza la actualizarea
unei pagini sau a calculatorului pe care este gazduit site-ul. Tn acest caz va
trebui sa incercati mai tarziu: de indata ce furnizorul nu va mai lucra la paginile
site-ului ele vor deveni din nou disponibile.

3. Exista mult trafic pe retea si furnizorul (calculatorul care asigura accesul la
Internet) nu poate satisface toate cererile primite. Va trebui sa incercati mai

tarziu.

Daca fereastra care contine butonul de inchidere ( 51 ) in partea din dreapta sus
nu apare, cum pot sa o inchid?

Daca fereastra apare intr-o parte a monitorului si nu afiseaza cele trei butoane din
dreapta sus urmati acesti pasi:

- Miscati cursorul si pozitionati-l pe bara albastra superioara;

- Faceti click si tineti apasat butonul din dreapta mouse-ului;

- Va aparea un meniu de comenzi, pe un fundal alb;

- Selectati comanda INCHIDE (eng. CLOSE).

Puteti obtine acelasi rezultat apasand simultan tastele ALT+F4.

Nu pot vedea fereastra cu pagina, chiar daca incarcarea nu a semnalat erori

Browserul poate avea mai multe ferestre deschise simultan. Uneori o pagina de
Internet poate fi descarcata ,,in spatele” celei afisate. Puteti sa o cautati pe cea care
va intereseaza si sa o aduceti la ,suprafata” folosind butoanele pentru a schimba
fereastra din bara de comenzi a Windows-ului (cea in care gasiti butonul START) sau
prin minimalizarea ferestrelor afisate folosind butoanele adecvate (cele cu simbolul

,»_ " din dreapta sus).

13



in ultimele versiuni ale Internet Explorer exista posibilitatea de a vedea mai multe site-
uri intr-o singurd fereastrd a browserului. In acest caz trebuie si apasati pe filele

meniului programului Explorer care au numele paginilor descarcate.
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Exercitii de navigare pe Internet

Mouse-ul
Explorati mouse-ul

Faceti exercitii cu mouse-ul
Invatati cum sa pozitionati corect cursorul

Cum se navigheaza pe un site
Exersati explorarea unui site [www.geengee.eu] cu Internet Explorer

Accesati un site obisnuit (ziare)
Cititi un ziar online [ www.adevarul.ro ]

Accesati un site obisnuit (institutii)
Vizitati site-ul Uniunii Europene

Accesati un site obisnuit (comercial)
Vizitati cea mai mare biblioteca din lume

Salvati documente si pagini web pe calculator
Arhivati pe hard-diskul calculatorului informatiile pe care nu vreti sa le pierdeti
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CAUTAREA PE INTERNET

Pentru a exersa si studia
mai in detaliu conceptele ilustrate in acest capitol,
vizitati site-ul www.geengee.eu;
mergeti la sala de exercitii si accesati temele de la cea de a doua unitate de

formare.

Motoarele de cautare

Internetul este o lume fara limite care evolueaza continuu. Gasirea unei informatii de
care aveti nevoie (o adresa de site, o cautare tematica etc.) poate fi o operatiune lunga

si complexa.

Pentru a face lucrurile mai usoare au fost create motoare de cautare: acesta sunt site-
uri structurate ca arhive uriase care indexeaza pagini web si care, in cateva secunde,
pot sa selecteze si sa afiseze in functie de cautarea dumneavoastra o lista cu toate

materialele ,,colectate” de pe Internet.

Un motor de cautare este util atunci cand nu stiti care este site-ul care contine
informatiile de care aveti nevoie sau atunci cand cautati informatii pe site-uri pe care
nu le cunoasteti. Acesta furnizeaza o lista de site-uri care contin un anumit cuvant sau
o expresie. Rezultatul cautarii este o lista de legaturi (eng. links) spre pagini de

Internet.

Pentru a va ajuta sa gasiti paginile cele mai utile pentru dumneavoastra, motorul de

cautare afiseaza langa link un scurt text din paginile gasite.

Uneori motoarele de cautare va permit sa cautati imagini (desene, fotografii etc.) pe un
anumit subiect. Imaginile sunt selectate in functie de textele din site-urile care le
contin.

Unele motoare de cautare va permit sa cautati locatii si adrese pe harta lumii.

Exista mai multe motoare de cautare, fiecare cu unele functii specifice. Astazi, cel mai

utilizat motor de cautare din lume este Google (www.google.ro).
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Munca unui motor de cautare se imparte in trei faze principale:

analiza campului de actiune (prin intermediul unor programe automate, numite in
engleza ,crawler”, care navigheaza pe Internet, colecteaza si clasifica
informatiile);

clasificarea materialelor obtinute in baza de date a motorului de cautare;

cautarea in baza de date si furnizarea de raspunsuri pentru utilizatori pornind de la

cuvinte cheie pe care le-au introdus pentru a ghida cautarea.

Prima operatiune care trebuie facuta este scrierea adresei motorului de cautare dorit in

chenarul de adrese al browserului (in lista de mai jos va oferim cele mai populare

motoare de cautare):

www.google.ro

Motoare de cautare
din Romania
www.ro.yahoo.com

www.yahoo.com
www.altavista.com
www.lycos.com
www.google.com

Motoare internationale

Dupa ce ati deschis motorul de cautare, se poate proceda in doua moduri:

- cautare dupa cuvinte cheie;

- cautare prin intermediul site-ului.

Introduceti un cuvant sau o expresie si apasati pe ,,Cautare” (acest buton poate avea

uneori un nume diferit, dar asemanator).

Aceasta este metoda de cautare cea mai utilizata: cautare dupa cuvinte cheie.

Ea se face prin introducerea unor cuvinte cheie care definesc ceea ce cautati in

chenarul dreptunghiular de pe pagina motorului de cautare.

Aceasta modalitate foloseste o sintaxa care permite utilizatorului sa caute documente
care contin anumite propozitii, sa caute in interiorul unui anumit site, excluderea
rezultatelor care contin anumite instructiuni, afisarea rezultatelor in limbile selectate

etc. Sintaxa difera in functie de motorul de cautare. De obicei fiecare site are o pagina
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care explica sintaxa care trebuie folosita sau o sectiune ,cautare avansata” care
permite utilizatorilor sa completeze diferite campuri in functie de filtrele pe care
doresc sa le aplice. Folosirea corecta a sintaxei de cautare este fundamentala,
deoarece motoarele de cautare sunt bazate pe algoritmi complecsi care asociaza
fiecarei pagini un anumit ,scor” pentru fiecare cuvant cheie. Acesti algoritmi nu sunt
intotdeauna adecvati pentru a identifica cautarile utilizatorilor.

Aceasta metoda poate oferi rezultate excelente atunci cand puteti defini cu precizie si
in putine cuvinte ceea ce cautati (de exemplu ,,bunici internet”).

Dupa ce scrieti aceste cuvinte in chenarul alb al motorului de cautare (in dreptul
textului ,,cautare”; a nu se confunda cu chenarul in care se introduc adresele in partea
superioara a ecranului unde scrieti adresele site-urilor), trebuie sa confirmati cererea

apasand pe ,,cautare” sau pe tasta ,,Enter” de la tastatura.

Google

) (@) 50 () (A o wgoogtens ) G

and G... Come iniziare Ultime notizie 3 Grandparents and G...

+Tu Ricerca Immagini Video Mappe News Shopping Gmail Altro~

Cerca con Google Mi sento fortunato

iGoogle  Cambia limmagine di sfondo Pubblicita  Soluzioni Aziendali  Nuove norme sulla privacy e termini di servizio  Tutto su Google  Google.com in English

Motorul de cautare va cauta prin toata baza sa de date pentru a gasi site-uri care contin
cuvintele introduse; de aceea este foarte important sa scriem cuvintele cu spatii si fara
Wwww sau punct (care, pe de alta parte, sunt necesare atunci cand scrieti adresa unui
site in chenarul pentru adrese).

Atunci cand motorul termina cautarea, o pagina care contine o lista de site-uri ce
includ cuvintele cheie este afisata. Fiecare site este de obicei insotit de o scurta

descriere a continutului.
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Facand click pe numele unui site care corespunde cautarii dumneavoastra veti gasi

informatiile pe care le cautati.

Altri prodotti Google

http:/ jwww.google.it/intl/it/options/

o)

73 v ) 8 Google

Google

me notizie

Web Immagini Video Ne

Cerca nel Web

Altri prodotti Google

Cerca Comunica, mostra e condividi
T Alert Blogger
"L Invia news e risultati di ricerca via email Per creare un sito personale

e[ B @ o

= &l

Q

N B E

Google Chrome
Un browser veloce, semplice e sicuro

Earth
Un'interfaccia 3D sul pianeta

Immagini
Cerca immagini sul Web

Libri

Cerca intero contenuto dei libri
Maps

Trova indirizzi ed attivita commerciali

News
Cerca tra migliaia di fonti di notizie

Ricerca Bl
Trova i blog relativi ai tuoi argomenti preferit

Toolbar.
Aggiunge una casella di ricerca al proprio browser

Videos
Cerca tra i video presenti e carica il tuo

Web
Cerca miliardi di pagine Web

i l
speciali per la ricerca

i o@ e X P B O

0 & 8B ®R

Calendar
Pianifica e condividi gli eventi con gli amici

Documenti
Crea e condividi i tuoi progetti online per accedervi da dove vuoi

Gmail
Email pil veloci, con efficienti funzioni di ricerca e meno spam

Gruppi
Crea mailing list & gruppi di discussione

Panoramio
Esplora e condividi foto del mondo

Picasa
Trova, modifica e condivid le tue foto

Sites
Crea siti web e wiki di gruppo sicuri

SketchUp
Crea modelli 3D in modo semplice e rapido

Talk
Invia messaggi istantanei e chiama i tuoi amici con il tuo computer

Tradutiore
Traduci allistante testo, pagine web e fle in oltre 50 lingue.

YouTube
Guarda, condividi e carica video
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Exercitii de cautare si gasire de informatii pe Internet

Cautati informatii pe Internet
Cum se combina cuvintele cheie pentru a gasi ceea ce ma intereseaza

Cauta si vei gasi
Incercati functia ,,Ma simt norocos” de la Google

Wikipedia si ,,wikipedienii”
Cea mai mare (si mai spontand) enciclopedie din lume
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E-MAIL

Pentru a exersa si studia
mai in detaliu conceptele ilustrate in acest capitol,
vizitati site-ul www.geengee.eu;
mergeti la sala de exercitii si accesati temele dedicate celei de a treia unitati de

formare.

E-mail: un nou instrument de comunicare

Posta electronica (e-mail) este cu siguranta cea mai " ) )
Aparitia e-mailului

utilizata aplicatie de pe Internet. Aceasta permite s-a produs in 1972,
cand Ray Tomlinson
a instalat un sistem
capabil sa schimbe
Fiecare utilizator poate avea unul sau mai multe conturi mesaje intre
diferitele universitati

din ARPANET.
pe servere de e-mail. Puteti sa verificati continutul Persoana care a

utilizatorilor sa trimita mesaje in toata lumea la pretul

conexiunii la Internet.
de e-mail unde poate primi mesaje, acestea sunt stocate

casutei de intréri, sa cititi mesaje, sa raspundeti la un definit functionarea
e-mailului a fost Jon

Postel, un nume
catre una sau mai multe persoane, oricand doriti. De predestinat!

mesaj, sa stergeti, sa organizati si sa trimiteti mesaje

asemenea puteti sa atasati fisiere precum texte, imagini,

clipuri video, muzica etc.

in acest caz accesul la serviciu este asincron, adica cel care trimite si cel care primeste
mesajul nu trebuie sa fie conectati in acelasi timp. Expeditorul nu stie cand va fi livrat
mesajul si cand destinatarul il va citi, la fel ca si cu posta traditionala (primim plicuri si
decidem cum si cand le vom deschide). Astfel, livrarea mesajului nu este o certitudine.
Cand un server de e-mail nu poate sa livreze un mesaj trimis, in mod normal va incerca
sa-l informeze pe expeditor ca mesajul a fost imposibil de livrat, dar si acest mesaj este
un e-mail (generat automat de catre server), iar livrarea lui nu este nici ea o

certitudine.
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Expeditorul poate cere o confirmare de primire (la fel ca in cazul scrisorilor cu
confirmare de primire) sau sa fie anuntat daca e-mailul sau a fost citit, dar destinatarul
hotaraste daca vrea sa trimita confirmarea si poate sa opteze sa nu o faca.

Semnificatia confirmarii poate fi ambigua, intrucat vizualizarea unui mesaj pentru
cateva secunde in casuta postala electronica nu inseamna obligatoriu ca a fost citit sau

inteles.

Transmiterea este foarte rapida. Mesajele sunt ,livrate” destinatarului in cateva
minute (sau secunde) indiferent de distanta fizica/ geografica; daca scrieti gresit
adresa de e-mail, vi se va trimite un mesaj care va va informa ca mesajul nu a ajuns la

destinatar.

Prin intermediul e-mailului puteti trimite un text simplu sau puteti atasa documente,
imagini sau fisiere cu muzica. Toate acestea sunt posibile doar daca destinatarul are un
cont de e-mail si o casuta postala electronica de la un furnizor!

Accesul la casuta postala este restrictionat in mod normal de o parola sau alte forme de
autentificare ce permit utilizatorului sa ingradeasca accesul altor persoane la utilizarea

ei si la citirea mesajelor.

Fiecare cont de e-mail are adresa proprie si clar definita. Ea este compusa din

urmatoarele elemente:

utilizator@nume_domeniulSP.ExtensieTLD

unde utilizator este numele ales de cel care o foloseste sau de administratorul
serverului si care identifica clar un anumit utilizator (sau un grup de utilizatori).
Nume_domeniulSP identifica Furnizorul de Servicii de Internet (eng. Internet Service

Provider) si serverul care administreaza posta.

Simbolul @ caracterizeaza toate adresele de e-mail. Atunci cand vedeti @, aveti cu

siguranta de a face cu o adresa de e-mail. Adresele de e-mail pot avea toate simbolurile
alfabetice si numerice (fara diacritice sau accente) si unele simboluri precum liniuta de
jos (_) sau punctul (.).

Contul de e-mail poate fi gratuit (de exemplu in schimbul prezentei unor anunturi

publicitare sau ca parte a abonamentului de Internet oferit de furnizor) sau contra cost,
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de obicei atunci cand sunt utilizate multe conturi de e-mail sau este ceruta o anumita

adresa.
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Exercitii de utilizare a e-mailului

E-mailul: un nou instrument de comunicare
Ce este, cum functioneaza, la ce pot sa-l folosesc?

Creati un cont pe Gmail
Cum pot accesa serviciul de e-mail? Cum pot avea o adresa de e-mail?

Scrieti si cititi un e-mail
Cine a scris mesajul? Cum pot sa-l citesc? Cum pot gasi mesaje mai vechi?

Administrati directorul cu Contacte
Cum pot crea si administra directorul cu adrese de e-mail?

Etichete si filtre pentru a administra conversatii pe Gmail
Cum pot alege mesajele pe care doresc si pe care nu doresc sa le primesc

Trierea mesajelor
Cum sa-ti administrezi dosarele personale din casuta de e-mail

Limbajul de pe retea si obiceiurile de comunicare
»heticheta” si folosirea ,,emoticoanelor” in mesajele de e-mail
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Retelele sociale

Termenul de ,retele sociale” denota un tip de programe aparute foarte recent. Ca
trasatura principald, ele permit crearea si intretinerea de legaturi cu alti oameni, cu
care se poate comunica rapid si se pot schimba imagini, clipuri video, linkuri referitoare
la munca sau distractie. De asemenea ele permit crearea de grupuri, precum cele de
prieteni, rude, colegi sau oameni cu interese comune cu care poti vorbi despre subiecte
de interes.

Astfel, retelele sociale sunt programe care folosesc la crearea si intretinerea relatiilor
personale. Acesta este un fenomen foarte recent, dar care in cativa ani a implicat

milioane de oameni din toata lumea.

Retelele sociale sunt de fapt platforme care pun la dispozitie instrumente de
administrare online de continut (precum texte, imagini, clipuri, fisiere audio) si mai
ales de management al relatiilor dintre oameni (precum sisteme rapide de trimitere de
mesaje, convorbiri online etc.). Mecanismul de functionare al unei retele sociale este
foarte simplu si reflecta ceea ce se intampla in realitate atunci cand iti faci un nou
prieten sau intretii o relatie. in realitatea fizici ne prezentdm pe noi insine altor
oameni prin nume, prin imaginea noastra (fata, imbracamintea), prin ceea ce facem,

prin munca noastra, prin pasiuni, prin ceea ce spunem.

Prietenii nostri reprezinta grupul social de care apartinem. Ca si noi, acestia au un
nume, au propria lor fata, au interese si prietenii, care uneori coincid cu ale noastre,
alteori nu. Aceasta este o retea sociala, in care relatiile dintre oameni sunt
reprezentate simbolic prin linii de legatura.

in aceeasi retea sunt oameni pe care i stim bine, precum prietenii nostri, oameni pe
care nu-i stim foarte bine, cum ar fi prieteni ai prietenilor nostri si oameni pe care nu-i

stim deloc.
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Fiecare retea sociala va permite sa va administrati profilul personal, care este un tip de
pagina personala in care:

1) va introduceti numele;

2) inserati o imagine;

3) adaugati o descriere a intereselor dumneavoastra.

Oricine poate avea propriul profil pe o retea sociala, fiind posibil sa creati relatii cu alti
detinatori de profile, sa comunicati cu ei, sa schimbati si sa impartasiti lucruri. Pe
pagina de profil putem insera si descrie interesele noastre.

Aceasta este o pagina pe care altii o pot vedea si citi, la fel cum si noi le putem vedea
pe ale altora si puteam descoperi interesele lor. Daca dorim, prin intermediul acestor

pagini putem incepe sa comunicam si sa schimbam mesaje.

O retea sociala este un spatiu virtual in care poti sa-ti administrezi relatiile sociale.
Acest spatiu este enorm, unele retele sociale continand milioane de profile, dar el este

inchis, fiind accesibil doar celor care sunt inregistrati.

Retelele de socializare sunt de asemenea instrumente de comunicare si informare a

milioane de oameni in timp real.

Bineinteles ca exista diferente intre retelele sociale existente pe Internet. Unele se
bazeaza pe relatii, altele pe distractie si prietenie, unele sunt profesionale, iar altele

se bazeaza pe impartasirea de continuturi multimedia.
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Haideti sa aruncam o privire la cele mai populare retele de socializare disponibile pe
Internet:

Facebook, Twitter si LinkedIn sunt retele sociale bazate pe relatiile dintre oameni.

£ O 0

Alte platforme se concentreaza mai mult pe continut. YouTube, Flickr si My space
au fost create pentru a permite oricui sa-si publice munca pe Internet. YouTube este

dedicat filmelor si clipurilor, Flickr fotografiilor, iar Myspace muzicii.

Yool Flickr ERAES:

Aceste retele sociale permit in primul rand crearea unui profil in care publicam
creatiile noastre si le facem vizibile tuturor sau doar celor care dorim. in plus, daca
vrem, putem sa ne gasim prietenii, artistii nostri favoriti, creatiile lor si putem deveni

prietenii lor.
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COMUNICAREA PE INTERNET

Skype

VolP, protocolul de voce pe Internet (eng. ,Voice over Internet protocol” sau ,,Voice
over the Internet”) este un sistem care permite utilizarea calculatorului ca si telefon.
Skype este cel mai cunoscut si mai utilizat program care va permite sa aveti convorbiri,

sa va sunati prietenii, inclusiv cu imagini video, oriunde in lume.

Exista mai multe avantaje, primul fiind ca puteti comunica rapid, trimitand nu doar
mesaje text, dar si voce si imagini. Prin intermediul Skype puteti suna mai multe

persoane odatd. In plus, serviciile sunt adesea gratuite sau au costuri foarte mici.

Skype este un program ce trebuie instalat pe calculator si pe care il puteti folosi doar
daca sunteti conectat la Internet. Acesta este un produs comercial care ofera multe
servicii, noi urmand sa va prezentam serviciile gratuite disponibile tuturor.

Putem gasi cu usurinta locul de unde putem descarca programul, cautand pe Internet
sau vizitand pagina de descarcari de pe site-ul www.skype.com. Instalarea dureaza

cateva minute.

Utilizatorii noi trebuie sa completeze un formular cu informatiile personale pentru a
putea utiliza Skype. Daca doriti sa aveti o conversatie prin text cu prietenii aveti nevoie
doar de un calculator conectat la Internet si bineinteles programul instalat. Daca doriti
sa folositi voce trebuie sa dispuneti de un microfon (care de obicei este deja incorporat
in calculator). Daca doriti sa aveti convorbiri insotite de imagini video trebuie sa

instalati o camera web.

Primul lucru pe care trebuie sa-l faceti este sa creati propria baza de date cu adrese
Skype. Putem sa-i introducem pe toti cei pe care-i cunoastem si care au propriul cont

Skype.
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Putem cauta datele de contact cunoscandu-le numele, adresa de Skype, numarul de
telefon sau si mai bine adresa de e-mail.

Cand gasim o persoana de interes pentru noi, o putem adauga in lista de contacte,
trimitandu-i o cerere personalizata privind permisiunea de a o adauga in lista noastra
de contacte.

Odata cererea acceptata, persoana este adaugata in lista noastra de contacte si de

acum inainte vom putea lua legatura cu aceasta persoana.

Contactele din lista noastra care folosesc Skype in acelasi timp cu noi, apar in partea
superioara. Acestea sunt persoane cu care puteti avea conversatii text, audio sau video.
Celelalte contacte raman vizibile, dar nu putem sa intram in legatura cu ele deoarece

nu sunt online.

Daca selectati o persoana din lista de contacte, in partea dreapta vor aparea toate
informatiile si instrumentele pentru a comunica cu ea:

* informatii de contact;

* cheia de initiere a unei convorbiri audio;

* cheia de initiere a unei convorbiri video;

e zona de convorbiri text.

Puteti gasi toate informatiile pe pagina de Internet a Skype la urmatoarea adresa:

http://www.skype.com/intl/en/support/user-guides (in limba engleza).
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GLOSAR

ACCES LA DISTANTA
Conectarea la alt un calculator care este la randul lui conectat la Internet.

CONT
Mod de identificare, asociat cu un nume de utilizator si o parola, care va
permite afisarea de informatii sau primirea si trimiterea de e-mailuri.

ADSL

Acronim pentru Linie Digitala Asimetrica pentru Abonat (Asymmetric Digital
Subscriber Line), este un tip de DSL (Linie Digitala pentru Abonat) folosit pentru
conexiuni rapide la Internet (pana la 9Mbit catre utilizator si 640Kbps pentru
descarcare).

SPATIU DE LUCRU (eng. DESKTOP SPACE)
Suprafata de lucru este ecranul in care gasiti linkuri catre programe, iar
ferestrele corespunzatoare se deschid atunci cand le lansezi.

ATASAMENT
Fisier trimis odata cu mesajul tip e-mail.

BACKEND
Aplicatie care in comertul electronic administreaza ,,depozitul”.

BROWSER

Un browser (numit uneori si navigator) este un program care este capabil sa
interpreteze codul HTML (numit recent XHTML) si sa afiseze hipertext. HTML
este un cod cu care sunt construite cele mai multe pagini: browserul permite
navigarea pe Internet.

CARBON COPY (rom. COPIE LA INDIGO)

Este o functie a casutelor postale electronice (ex. Outlook) care permite
trimiterea aceluiasi mesaj spre mai multi destinatari. Aceasta functie este
abreviata ,,Cc”.

DESCARCARE

Transferul unuia sau mai multor fisiere de la un calculator la altul prin
intermediul Internetului, folosind protocolul FTP (Protocol de Transfer de
Fisiere). Terminologia exacta este ,incarcare” atunci cand trimiteti un
document si ,,descarcare” atunci cand primiti.

DIRECTOR
Este un element care contine documente.
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CONVORBIRI TEXT (eng. CHAT)

Este un program bazat pe un server care permite mai multor utilizatori sa
,vorbeasca” in acelasi timp pe Internet. Convorbirile pot fi publice (discutii
libere) sau private (fiind gazduite in anumite ,,camere”).

CLIENT

Clientul este un calculator care trimite o cerere de date catre un server aflat la
distanta. Cea mai obisnuita interfata a unui client este browserul (ex. Firefox,
Internet Explorer).

BAZA DE DATE
O baza de date este o colectie de informatii privind un anumit obiect sau scop,
inscrise in formulare sau tabele si salvata pe un anumit suport.

DEBUG
Operatiune de verificare a unui program pentru a-l testa si a identifica
eventuale defectiuni.

DESKTOP

Poate insemna: daca se refera la echipament, un calculator tip desktop, adica
un calculator care sta pe un birou (eng. ,desk”= birou); daca se refera la un
program, mediul desktop, adica un mediu grafic caracterizat de metafora
spatiului virtual de lucru.

DOMENIU
Nume alfanumeric care identifica o adresa IP.

DRIVE
Echipament periferic folosit pentru a citi sau scrie aplicatii de memorie, atat
magnetice cat si optice.

E-COMERT
Termen folosit pentru comertul electronic, adica posibilitatea de a cumpara
produse pe Internet prin intermediul cardurilor de credit si a cardurilor
preplatite.

E-MAIL
Acronim de la ,,Electronic mail” (rom. Posta electronica).

FAQ

Acronim de la Frequently Asked Questions (rom. intrebari Frecvente) si se refera
la o colectie de intrebari care apar in mod obisnuit si care sunt prezentate
impreuna cu raspunsurile aferente. Prin intermediul lor se evita situatia ca intr-
un grup de discutii sa se raspunda la aceleasi intrebari, mai ales cele banale, si
permite utilizatorilor sa se puna la punct cu chestiuni deja discutate (si
rezolvate).

31



FISIER

in domeniul tehnologiei informatiei se referd la un calup de informatie
codificata si organizata in secvente de bytes, stocat intr-un singur element intr-
o anumita memorie masiva (in Sistemul de Fisiere care exista in acea memorie
masiva).

SISTEM DE FISIERE

Este modul in care fisierele sunt stocate si organizate pe un sistem de arhivare,
precum un hard disk sau un CD. Exista diferite tipuri de sisteme de fisiere: ele
sunt create pentru diferite sisteme de operare, pentru diferite unitati de
memorie si pentru diferite tipuri de utilizare.

FIREWALL (lit. ZID DE FOC)

Calculator si/ sau program care controleaza accesul la o retea locala, acces pe
care il permite doar calculatoarelor si utilizatorilor care au anumite
caracteristici.

SEMNATURA DIGITALA

Este o semnatura electronica ce poate fi folosita pentru a autentifica
identitatea expeditorului unui mesaj sau a persoanei care ,semneaza” un
document. Ea poate oferi asigurari ca nu a fost modificat continutul mesajului
sau documentului original.

FLAME (lit. FLACARA)
O critica insultatoare sau o remarca menita sa produca furie, folosita intr-un
grup de discutii sau o retea de calculatoare.

FONT
Reprezentarea grafica a unei litere, a unui numar sau simbol.

REDIRECTIONARE (eng. FORWARD)
Functie care permite ca un mesaj primit sa fie trimis altor destinatari.

CADRU

Pagina de Internet care contine diferite documente. De exemplu: partea
superioara a site-ului care contine o rubrica sau un afis publicitar, partea din
stanga cu un meniu si partea din dreapta care afiseaza continutul unui document
ales din meniu.

FREEWARE

Termen in limba engleza care indica modul in care un program sau o aplicatie
pot fi distribuite. Programele cu acest tip de licenta pot fi copiate, multiplicate,
distribuite si utilizate liber si fara costuri.

FTP
Un protocol ce permite unui utilizator sa transfere fisiere de pe un calculator
aflat la distanta pe un calculator local folosind o retea precum Internetul.
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GATEWAY
Dispozitiv folosit pentru a conecta diferite calculatoare intr-o retea pentru a
permite utilizatorilor conectati sa acceseze date stocate pe un calculator aflat
la distanta.

GB
Abreviere de la Gigabyte. 1GB corespunde la 1.024 MB, adica 1.073.741.824
bytes.

GIF

Acronim de la Graphic Interchange Format (Format Grafic Intersanjabil): este
formatul standard pentru imagini si a fost dezvoltat de Compuserve pentru a
comprima imaginile. Aceste fisiere au extensia .gif

HARD DISK
Este un dispozitiv folosit pentru a memora pe termen lung si a stoca date pe un
calculator.

HARDWARE

Termenul se refera la un dispozitiv sau instrument. El denota diferite parti fizice
ale unui calculator, adica toate pér;ile magnetice, optice, mecanice sau
electronice care-l fac sa functioneze. In general se refera la partea fizica a unui
dispozitiv sau echipament electronic.

PAGINA DE START

In general este prima pagina a unui site. Este folosit in toate site-urile din lume
si este pagina care se deschide atunci cand numele site-ului este scris in
chenarul de adrese fara a indica o anumita pagina din site. Poate fi numita si
,pagina automata”.

GAZDA
Este calculatorul retelei care gazduieste resurse si alte servicii pe care le fac
disponibile pentru clienti.

GAZDUIRE
Disponibilitatea spatiului pe server pentru a vizualiza site-ul pe Internet.

HTML
Hypertext Markup Language (rom. Limbaj de Marcare pentru Hipertext), este
limbajul standard de creare de hipertexte care sunt afisate pe Internet.

HTTP

Este un set de reguli si standarde care guverneaza modul in care informatiile
sunt transmise pe World Wide Web. Este principalul protocol utilizat pe
Internet.
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ICONITA
Este o mica imagine (in general un desen stilizat) care reprezinta un program, o
actiune sau un tip de fisier, sau care transmite o informatie intr-un mod foarte
sintetic.

ADRESA IP

Adresa IP este un cod de 12 numere alocat fiecarui calculator conectat la
Internet. Numarul este scris de exemplu 194.244.86.2 si identifica fiecare
calculator cu o adresa unica (nu exista doua IP-uri identice pe Internet) pentru a
le permite transmiterea corecta a datelor.

INTRANET
O retea locala care, desi nu este accesibila din afara, foloseste tehnologii
specifice Internetului.

IT
Abreviere de la Information Technology (Tehnologia Informatiei).

JAVA
Limbaj de programare dezvoltat de Sun Microsystems, ideal pentru paginile web.

JPEG

Acronim pentru Joint Photographic Expert Group (Grup Reunit de Experti in
Fotografie), este un standard de comprimare a imaginilor fotografice care
permite o rezolutie nalta si umbre. Fisierele astfel comprimate au extensia .jpg

CUVANT CHEIE
Se refera la cuvintele cheie folosite pentru a cauta informatii in baze de date.

KERNEL

Este partea centrala a unui sistem de operare. Este un program al carui scop
este sa furnizeze proceselor in executie un acces sigur si controlat la
echipamentele calculatorului.

LAN

Acronim de la Local Area Network (Retea Locala), reprezinta o retea care
conecteaza calculatoare si dispozitive aflate in acelasi loc si care nu au nevoie
de servicii de transmitere de date in afara.

LINK (rom. LEGATURA)
Poate fi asociata cu o imagine sau un text si il conduce pe utilizator de pe o
pagina spre orice alt fisier.

LINUX

Este un sistem de operare conceput de Linus Torvalds care este derivat Unix.
Nascut dintr-un pariu, in acest moment este unul dintre cele mai indragite
sisteme de operare de catre programatori la nivel mondial. Exista multe
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variante de distributie, cele mai populare fiind: Redhat, Corel, Mandrake,
Caldera, Slackware, Debian si Suse.

LOGIN (rom. CONECTARE)
Pagina de pe care este posibil sa accesezi sectiuni restrictionate.

LOGOUT (rom DECONECTARE)
Operatiune de iesire de pe o pagina protejata cu Utilizator si Parola.

CASUTA POSTALA
Pe Internet identifica locul unde sunt livrate scrisorile electronice.

LISTA DE E-MAILURI
Se refera la folosirea unui program care permite trimiterea aceluiasi e-mail
catre diferite adrese.

CD BURNER
Este un dispozitiv folosit pentru a crea si copia CD-uri si DVD-uri cu date, sunete
si imagini.

MB
Megabyte, format din 1.024 KB (sau mai exact 1.048.576 byte). Este masura
standard pentru marimea fisierelor.

MHZ
Mega hertz: indica viteza procesorului. Noul standard care se raspandeste in
acest moment este GHZ (Giga hertz).

MICROPROCESOR

Este un dispozitiv digital electronic format dintr-un tranzistor inclus in unul sau
mai multe circuite integrate. Unul sau mai multe procesoare sunt folosite ca
Unitate Centrala de Procesare de catre un sistem digital de elaborare precum un
calculator, o tableta, un telefon mobil sau alte dispozitive digitale.

PLACA DE BAZA

Este o parte fundamentala a unui calculator modern: integreaza toate circuitele
electronice care se conecteaza cu componentele principale si pe acestea si
busurile (informatice) si interfetele externe. Este responsabil pentru transmisia
si temporizarea corecta a diferite semnale de frecventa inalta foarte sensibile la
distorsionari: de aceea calitatea ei este un factor cheie pentru calitatea si
fiabilitatea intregului calculator.

MOTOR DE CAUTARE

Este un sistem automat care analizeaza grupuri de date, de obicei colectate de
acelasi motor, si furnizeaza un index de continuturi disponibile acordandu-le
ranguri prin intermediul unor formule matematice care arata relevanta prin
comparatie cu cheia de cautare.
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MOUSE
Este un dispozitiv care trimite inputuri spre calculator, facand posibil ca o
miscare sa corespunda unei miscari similare a cursorului pe ecran.

MP3

Acronim pentru Mpeg1 Layer 3. Este standardul de folosit in distribuirea de
fisiere muzicale pe Internet. Marele avantaj al MP3 este calitatea sunetului care
este similara unui CD, dar foloseste doar cativa MB de spatiu.

MPEG

Motion Picture Experts Group (Grupul de experti in domeniul filmului): este un
comitet infiintat in 1998 de membrii ISO si IEC pentru a defini noile standarde
digitale pentru formatele audio si video.

MODEM

Un dispozitiv care permite calculatoarelor sa interactioneze unele cu altele prin
intermediul unei linii telefonice prin convertirea semnalelor digitale in semnale
analogice, pentru a transmite si inapoi semnle digitale, pentru a primi.

NAME SERVER
Server care transforma numele retelelor in adrese numerice.

NETICHETA
Eticheta pe Internet. Aceasta stabileste regulile de comportare in zonele de
comunicare ale Internetului (grupurile de discutie).

GRUP DE DISCUTII
Conferinte sau spatii de discutii care strang schimburi de mesaje dintre
utilizatori pe diferite subiecte.

PSEUDONIM
Se refera la un nume familiar acordat unei persoane si mai este numit si
»porecla”. Este adesea folosit in comunicarea prin diferite mijloace (ex. grupuri
de discutii).

OFF LINE
Indica faptul ca terminalul nu este conectat la Retea.

.ORG
Sufix al unor domenii de Internet care desemneaza asociatiile si organizatiile
neguvernamentale.

PACHET
Unitate de date folosita in comunicare, prin intermediul unei retele, intre doua
calculatoare.
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PAROLA X
Cuvant care permite accesul la o zona protejata a unei retele sau site. In
general este asociata cu un nume de utilizator si este capabila sa distinga intre
literele mari si mici.

PDF
Acronim al Portable Document Format (Format de document portabil), este un
format grafic al companiei Adobe.

PIXEL
Este un singur punct care, in combinatie cu altele, formeaza o imagine.

PLUG-IN

Program aditional care, daca este instalat, imbunatateste functionarea
programului de baza. De exemplu, intr-un browser, plug-inul Flash permite
vizualizarea imaginilor video produse in Macromedia Flash.

POP

Are doua semnificatii: prima, Point Of Presence (rom. punct de prezenta), este
utilizat de furnizorii de servicii de Internet pentru a asigura clientului un numar
de telefon din zona sa (care-i permite sa se conecteze la pretul unei convorbiri
urbane); a doua este Post Office Protocol (Protocol al punctului postal) si este
un protocol pentru e-mail. Cel mai complex protocol este IMAP. Serverul POP al
e-mailului stocheaza e-mailurile care sosesc.

POSTARE
Mesaj de tip e-mail.

PROTOCOL
Referinte standard pe care trebuie sa le respecte companiile care produc
programe si echipamente atunci cand lanseaza un produs.

FURNIZOR

Este o companie sau o organizatie care ofera un serviciu. Termenul poate fi
folosit in special cu referire la furnizorii de servicii de Internet, furnizorii de
televiziune sau de servicii de telecomunicatii.

CERERE
Operatiune de extrapolare, actualizare sau modificare a datelor stocate intr-o
baza de date.

QUICKTIME
Program al Apple Computer pentru vizualizarea imaginilor video si a
continuturilor multimedia pentru calculatoare si Mac.
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RAM

Acronim pentru Random Access Memory (Memorie cu Acces Aleator). Este un
spatiu de stocare temporar incorporat in sistemul calculatorului care
functioneaza ca un ,,spatiu de lucru” pentru date si instructiuni ale programelor.

RESETARE
Operatiune de inchidere si repornire a unui program sau a calculatorului.

REZOLUTIE
Se refera la numarul maxim de pixeli care pot fi afisati pe un calculator.

RETEA

Multe calculatoare conectate unele la altele. Cele mai mici se humesc LAN sau
retele locale (de exemplu intre calculatoarele din aceeasi cladire care sunt
conectate impreuna) iar cele mai mari, numite WAN sau ,retele geografice”,
care acopera o arie considerabila. Internetul este un grup de retele.

ROUTER

Este un dispozitiv electronic (uneori un calculator) care administreaza
conexiunea intre doua sau mai multe retele locale. Routerul controleaza adresa
fiecarui pachet si decide de unde vine si il directioneaza spre reteaua corecta.

SCRIPT

Este un text codificat scris intr-un limbaj specializat (Javascript, Perl, PHP,
JScript) folosit de paginile web pentru a crea animatii sau restrictii, care altfel
nu sunt disponibile in HTML simplu.

SERVER

Calculator conectat 24 de ore pe zi la Internet care gazduieste fisiere de la
diferiti utilizatori si le face disponibile in retea pentru cei care au permisiunea
sa le acceseze.

SISTEM DE OPERARE

Abrevierea este SO si reprezinta programul responsabil cu controlul si
managementul echipamentelor care constituie calculatorul si operatiunile sale
de baza.

SPAMMING

(numit si ,,a face spam”) este livrarea unui numar mare de mesaje nedorite (cel
mai adesea publicitare). Se poate realiza prin orice mediu, dar cele mai
obisnuite sunt Internetul si e-mailul.

TRANSMISIE VIDEO (STREAMING VIDEO)

Este o transmisie video unidirectionala pe o retea de transmisie de date.
Fisierele video sunt redate pe masura ce sunt descarcate de pe Internet, fara ca
utilizatorii sa trebuiasca sa astepte descarcarea intregului fisier.
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TCP/ IP

Acronim de la Transmission Control Protocol/ Internet Protocol (Protocol de
control al transmisiilor/ Protocol Internet): este un protocol standard pentru
conexiunea la Internet si transferul de date.

UNIX
Sistem de operare pentru calculatoare. Este cel mai folosit sistem pentru
servere de Internet.

IMBUNATATIRE (eng. UPGRADE)
Este o actualizare sau o instalare a unor modificari pentru un anumit program.

INCARCARE (eng. UPLOAD)
Copierea si trimiterea unor fisiere de pe calculatorul dumneavoastra spre un
sistem aflat la distanta.

URL

Acronim pentru Uniform Resource Locator (Localizator Uniform de Resurse), este
un instrument care ofera o reprezentare a locatiei unui site sau a unei informatii
disponibile pe Internet.

UTILIZATOR
Este un cuvant care identifica un utilizator. Poate fi format dintr-o combinatie

de litere si numere. Utilizatorul este sinonim cu nume de identificare (eng.
User-ID).

VIRUS
Program capabil sa produca pagube in ceea ce priveste datele si aplicatiile de
pe un calculator.

CAMERA WEB
Este o camera video de mici dimensiuni folosita exclusiv (sau in principal) prin
atasarea la un calculator.

TRANSMISIE WEB (eng. WEBCASTING)
Termenul se refera transmisia in timp real de sunet si imagini video (prin
tehnologie de tip streaming).

WEBMASTER
Persoana care este responsabila cu designul si dezvoltarea unui site.

WWW (WORD WIDE WEB)
Sistem de distribuire a informatiei bazat pe Hypertext (creat de cercetatorii de
la CERN).
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